PRIPRAVA GRAFIKY K TISKU

REKLAMNI VLAJKY, BANNERY

Rozmér grafiky ve stejném rozméru jako vysledny produkt, pfip. v odpovidajicim méfitku (1:2, 1:5, 1:10,..).

Barevny profil: CMYK, Pantone Solid Coated | Uncoated, HKS, RAL. Rastrova grafika ve CMYK.
(R&B bude automaticky prevedeno na CMYK)

VSechna pisma (fonty) prevést do krivek (obryst).

Rastrova grafika v rozliseni idedlné 300 DPI (min. 72 DPI) v méfitku 1:1.
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Doporucena minimalni Sirka cary/objektu je 2 mm v méFitku 1:1. Prilis tenké cary, nemusi byt vytistény spravné.
Grafické prvky jako vloZené (nesmi byt jako externi odkazy).

Pro oboustranny potisk (material Bicolor, oboustranny satén) zaslete grafiku pro obé strany.

Format souboru idealné PDF, prip. .ai, .eps, .cdr, .svg, .indd. Maximalni velikost souboru je 300 Mb.

Velikost tunelu zahrnujeme do celkového rozméru vlajky/banneru (nenavysuje rozmér).

Prikl. vlajka 150x100 cm s tunelem 6 cm = celkova Sitka vlajky 150 cm v¢. tunelu 6 cm.

U prilehlé strany tunelu zachovejte dlleZité prvky grafiky v dostatecné vzdalenosti (velikost tunelu + 2 cm na
lemovani), aby jimi neprochazelo $iti tunelu.
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